Regulamin konkursu na logo szkoty 2D i 3D
z okazji piec¢dziesieciolecia
Szkoty Podstawowej Nr 4

im. Polskich Podréznikow w ltawie

l. Organizator konkursu

1. Organizatorem konkursu na opracowanie logo szkoty z okazji 50 lecia
istnienia szkoty jest Dyrektor Szkoty — Pani Edyta Witkowska.

2. Regulamin konkursu zostanie przestany w wiadomosci przez dziennik
elektroniczny Librus oraz bedzie dostepny na stronie internetowej szkoty.

Il. Cel i przedmiot konkursu

1. Celem konkursu jest wytonienie najlepszego graficznego symbolu (logo2D i
3D) dla Szkoty Podstawowej Nr 4 im. Polskich Podréznikow w ltawie.

2. Posrednim celem konkursu jest formowanie wrazliwosci estetycznej,
artystycznej oraz rozwijanie kreatywnosci uczniow w nowych technologiach
projektowania 2D i 3D.

3. Logo wykorzystywane bedzie przez szkote do celow identyfikacyjnych,
reklamowych, informacyjnych, korespondencyjnych, promocyjnych Szkoty.

3. Konkurs trwa od dnia 07 stycznia 2024 r. do 10 lutego 2025 r.

lll. Warunki uczestnictwa w konkursie
1. W konkursie moga bra¢ udziat uczniowie oraz pracownicy naszej szkoty.

2. Projekty konkursowe zgtaszane do konkursu muszg by¢ pracami
indywidualnymi i autorskimi. W przypadku uznania pracy za plagiat uczestnik
zostaje zdyskwalifikowany.

3 . Kazdy uczestnik moze zgtosi¢ maksymalnie dwie prace konkursowe.

4. Prace konkursowe nalezy sktadac¢ zgodnie z wymaganiami zawartymi w
regulaminie.



5. Uczestnictwo w konkursie jest jednoznaczne z bezptatnym zrzeczeniem sie
majgtkowych praw autorskich do logo na rzecz Szkoty Podstawowej Nr 4 im.
Polskich Podréznikow w ltawie.

6. Osoby sktadajgce zgtoszenie w ramach konkursu tym samym wyrazajg
zgode na przetwarzanie przez Organizatora swoich danych osobowych
wytgcznie na potrzeby konkursu.

7. O sprawach nieobjetych regulaminem decydujg Organizatorzy.

8. Uczestnictwo w konkursie jest rownoznaczne z akceptacjg powyzszych
warunkéw.

IV. Forma prezentacji pracy konkursowej

1. Projekt znaku graficznego (logo) powinien nadawac sie do
wszechstronnego wykorzystania: reklama, Internet, pisma, ulotki.

2. Prace nalezy wykonac korzystajgc z programow do grafiki wektorowej,
rastrowej (w przypadku logo 2D) oraz programoéw do projektowania 3D.

3. Logo powinno charakteryzowac¢ sie nastepujgcymi cechami:
® DbycC czytelne i fatwe do zapamietania,

by¢ tatwo identyfikowane z naszg szkota,

wzbudzaé pozytywne emocje,

powinno by¢ proste pod wzgledem graficznym i kolorystycznym,

powinno zawiera¢ nazwe szkoty: Szkota Podstawowa Nr 4 im. Polskich
Podréznikéw w ltawie (dotyczy projektu 2D),

projekt nie moze zawierac tresci obrazliwych.

® Projekt powinien odnosic sie do rocznicy piecdziesieciolecia szkoty.

4. Praca konkursowa powinna by¢é

® zapisem wektorowym logo (preferowany format SVG) lub rastrowym
(preferowany format JPG, PNG, GIF, TIFF i PSD) w przypadku projektu
2D

® zapisem w formacie stl w przypadku projektu 3D.



V Miejsce i termin skladania prac konkursowych

1. Prace nalezy sktadac¢ do dnia 10 lutego 2025 r. poprzez poczte
elektroniczng wysytajgc maila na adres: sekretariat@sp4.ilawa.pl z
tytutem: ,Konkurs na logo szkoty”, imie i nazwisko.

W tresci maila powinno znajdowac sie:
imie i nazwisko,
adres

°

°

® telefon
® klasa (dotyczy Uczniow)
)

zatgcznik z pracg zapisang w odpowiednich formatach.
oraz

Oswiadczenie

Oswiadczam, ze praca zostata przeze mnie wykonana i nie narusza
praw autorskich oséb trzecich,

Zrzekam sie majatkowych praw autorskich do logo na rzecz Szkoty
Podstawowej Nr 4 im. Polskich Podréoznikow w ltawie.

2. Prace konkursowe niespetniajgce wymogow regulaminu konkursu, nie
beda podlegaty ocenie. W przypadku uznania, iz praca jest plagiatem
uczestnik zostaje zdyskwalifikowany.

3. Prace dostarczone po terminie nie bedg oceniane.
4. Organizator nie zwraca prac.
5. Organizator zastrzega sobie prawo przedtuzenia terminu sktadania prac.

6.

VI. Kryteria oceny prac konkursowych
Projekty oceniane bedg zgodnie z nastepujgcymi kryteriami:
1. z godnos¢ projektu z danymi naszej szkoty,

2. oryginalnos¢ znaku, tatwos¢ zapamietania, pomyst,


mailto:sekretariat@sp4.ilawa.pl

3. czytelnos¢ i funkcjonalnos¢ projektu,

4. estetyka wykonania.

VII. Ocena prac konkursowych

Zwycieska praca zostanie wybrana przez Komisje Konkursowg powotang
przez Dyrektora Szkoty. W sktad komisji wejda: dyrekcja szkoty, nauczyciele.

VIIl. Rozstrzygniecie konkursu

1. W wyniku postepowania konkursowego Komisja Konkursowa wytania
zwyciezce konkursu.

2. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do dopracowania lub
zmodyfikowania zwycieskiego projektu oraz do nierozstrzygniecia
konkursu.

3. Dla zwyciezcy przewidziana jest nagroda . Fundatorem nagrody bedzie
Rada Rodzicow Szkoty Podstawowej Nr 4 im. Polskich Podréznikow w
ltawie.

4. Planowana data ogtoszenia wynikow 28 lutego 2024r.

5. Woyniki zostang ogtoszone na stronach internetowych szkoty wraz z
prezentacjg nagrodzonych prac.

Dyrektor Szkoty



